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Ked’ nacitame nejakeé ¢islo(ktoré nieje posledné), ktoré nechceme, tak stale nevieme s urcitost'ou
vypisat’ nejaké ¢islo.

Preto si ich musime zapamétat’.
Tu je teda pamédtova zlozitost’ O(k)

Ked’ze potom budeme chciet’ vypisat’ nejaké ¢islo, tak si musime overit,, ¢i sa nenachadza v
zozname. Tu vSak potrebujeme overit’ ¢i sa dané ¢islo nenachddza v zozname.

Mo6Zme si urobit’ pole booleanov, tam sice budeme mat’ Casovu zlozitost’ pre zistenie, ¢i sa dané
¢islo nenachédza v zozname O(1), ale zase potrebujeme O(n) pamiite.

Preto vyuzijeme USAmovu Specialitku — unordered map — casova zlozitost’ O(1) — tak isto ako ak
pri pole boolov(aj ked’ sa priklaniam k Sysl'ovi a neverim tomu — a experimentalne je to viac ako
pole boolov), ale pamét’ sa nam znizi z n na k.

Takze pamét O(k) a ¢as O(k) — musime maximalne overit’ vSetky nechcené prvky ¢i sa tam
nenachéadzaju a kopom uz len konStantne vela prvkov vypisat’.

#include<iostream>
#include<vector>

#include <trl/unordered map>
using namespace std::trl;

int main(){
int n, k,poc=0;

unordered map<int, int>pole;

std::cin>>n>>k;

for (int 1=0; 1<k; i++){

int t;

std::cin>>t;

pole[t]=0; //oznadime, ze sa prvok nachddza v zozname

h

int pocet=0;

for(int i=1; i<=n; i++){

if(pole.find(i)==pole.end()){ std::cout<<i<<" "; pocet++;} //ak sa prvok nenachadza
v zozname, tak sa vypise

if(pocet==10) break; //auz mame 10 prvkov, tak je uz na ¢ase skoncit’ vypisovanie

}

std::cout<<std::endl;






