Meno: Michal Korbela

trieda: sexta

Skola: Gymnazium J.J. Banovce
uloha ¢.7

Tu si musime uvedomit’, ze potrebujeme len jednu vec:
Prepojit’ zaciatok ulice s koncom ulice.
Ku kazdému domu sa musime vediet’ dostat’ 2 cestami a tomu zodpoveda jedine kruh.

TakZe BFS prehliadneme najkratSiu cestu.

Ked’ze kazdu cestu prehliadneme max 1 krat, tak ¢as O(m+n) — m — pocet ciest, n pocet vrcholov —
musime prezriet’ max vsetky vrcholy, takze to tu musim pripocitat’
Pamét — O(n+m) — musime si zapamitat’ ¢isla domov a aj cesty

# include<iostream>

# include<vector>

using namespace std;

int pole[100009]; //tu si zapamdtame domy v poradi

int pole1[100009]; //tu si zapamdtame cCisla v poradi, kde budu adresovat’ na bunku v pole

// plati ak pole[a]=b, tak polel[b]=a

vector <vector<int> > cesty; //zapamitame si cesty
vector<int>::iterator it;

int main(){
int n,m;

cin>>n;

cesty.resize(100009); //viac ciest hadam nebude
for(int i=0; i<n; i++){

cin>>pole[i]; //naitame domy
polel[pole[i]]=i;

h

cin>>m;

for(int i=0; i<m; i++){

int t,u;

cin>>t>>u;

cesty[t].push_back(u); //ked’ze cesty s obojsmerné
cesty[u].push_back(t);

h



int zac=0,kon=1,max=1,pocet=0;

while(true){

pocet++; //pocet ciest ktoré potrebujeme

for(int i=zac; i<kon; i++) //zaéneme od 1. domu, avSak d’'alSia cesta moze viest’ aj z
menSiemu(v poradi) domu ako sme dosiahli max(vieme sa k nemu dostat’ pomocou novych ciest)
for(it=cesty[pole[i]].begin(); it<cesty[pole[i]].end(); it++) //pozrieme sa na najdlhSiu cestu
if(pole1[(*it)|>max) max=polel[(*it)];

zac=kon; //potial'to uz méme cesty prezreté
kon=max+1;

if(max>=n-1) break; //pokial je zaciatok spojeny s
koncom

}

cout<<pocet<<endl;; //tu je vysledok

}



