Meno: Michal Korbela

trieda: sexta

Skola: Gymnazium J.J. Banovce
uloha ¢.1

Tak tu staci skontolovat’, ¢i vSetky mesta lezia na kruznici.
Takze kazdé mesto navstivime konstantny pocet krat(max2) takze Casova zlozitost’ je linedrna O(N)
a Pamitova zlozZitost’ je tiez linearna O(N).

#include <iostream>
#include <vector>
using namespace std;

int pole[10000005];
bool navs[1000005];

int main(){

long long n;
cin>> n;

for (long long i=1; i<=n; i++){ //este sme nikdy tuto atrakciu nenavstivili
navs[i]=false;

}

int err=1;

for (long long i=1; i<=n; i++){ //nalitame

long long temp;

cin>>temp;

pole[i]=temp; //kam vedie vlacik z danej atrakcie

}

int pos=1; //za€neme cestovat’ napr od 1



while(true){ //pokial’ sme eSte neprisli na navstivenu atrakciu, tak
cestujeme

if(navs[pole[pos]]!=true){ //ak nieje eSte nasledujuca atrakcia navstivena
navs[pole[pos]]=true; //tak ju navstivime

pos=pole[pos]; //a presunieme sa do nej

h

else break; // inak sme sa uz dostali do nejakej navstivenej a vieme,

ze sa do nej uz vieme kedykol'vek vratit’ a to aj z atrakcii, do ktorych sme iSli z tejto atrakcie.

}

for (long long i=1; i<=n; i++){ //a teraz sa pozrieme, Ze ¢i sme navsivili vSetky
atrakcie, ak sme nejakl nenavstivili, znamena to, Ze sa do nej neda dostat’ a tym padom nelezZi na
ktuznici, lebo mi si oznacujeme ako navstivené iba atrakcie, do ktorych sa vieme cestou dostat’,
takze musime sa vediet’ dostat’ aj do 1. Ak sa do nej vieme dostat’, a navstivili sme vSetky atrakcie,
tak sa vieme dostat’ z 'ubovol'nej do 'ubovolne;.

if(navs[i]!=true)

err=0;

}

if(err==1) cout<<"Ano"<<endl, // 'a vypiseme spravnu odpoved’
else cout<<"Nie"<<endl;



