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trieda: sexta
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Gloha ¢.1

Vieme, Ze Cisla nembzme skoér vypisat, ako nebudeme mat zisteny aritmeticky
priemer. Takze najskoér si ho musime zistit. To sa da& urobit v linedrnej cCasovej
a v konsStantnej pamatovej zlozitosti. Ale problém je v tom, Ze ako potom cisla
vypiSeme. Takze pri nac¢itavani sa ndm pamatovd zlozitost rozSiri na linedrnu, a
¢asova nam zostane linedrna. A kedZe uz mdme zisteny aritmeticky priemer, tak uz
ulozené c¢isla vypiSeme - tie ktoré s vacsie.

#include <iostream>
#include <string>
#include <stdlib.h>
#include <sstream>
#include <math.h>
#include <stdio.h>
using namespace std;

int main(){

long n;

long long sum=0;

cin>>n; nacitame pocet

long * pole= new long[n]; vytvorime potrebne velké
pole

for(long i=1;i<=n;i++){

cin>>pole[il; nac¢itame do pola

sum+=pole[i]; pripo¢itame hodnotu c¢isla -
potrebné na zistenie aritmetického priemeru
}
long priemer=sum/n; vypolitame priemer

long pocet=0;

for(long i=1; i<=n;i++)

if(pole[i]l>priemer) pocet++;

cout<<pocet<<endl; vypiseme vacsie ¢isla ako
priemer

}

takze casovd zlozitost je o(N) a pamadtovéd tiez O(N), kde n je pocet prvkov -
¢isel na vstupe



