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Po dlhom a namahavom rozmySlani som na to kone¢ne doSiel. Kazdy vie, ze kazdy
bandn je zahnuty - je nekonvexny, a kazdy pomaran je konvexny. Takto vsSak
vyzeraju len idedlne banany a pomarance a zdialky. Ked sa vSak pozrieme zblyska,
tak mézu mat stopku, ktord spravi z konvexného pomaranca nekonvexny uUtvar. Takze
tymto smerom cesta nevedie. Co v3ak e3te odli3uje banan od pomaranc¢a?? pomarant
sa da teoreticky vpisat do &tvorca - trodku $kared$i do obdlZnika s pomerom
stran blizko 1. Ak by sa bandn dal vpisat do takéhoto Gtvaru, tak by vela
policok zostalo bielych - to je klucovd mySlienka. ESte je tu jeden problém, ako
spoCitat cCierne policka. Niektoré Gtvary vSak mo6zu byt duté, tak to musime
nejako obist. Utvar si zafarbime. A to tak, Ze ak bude nejaké polidko biele, tak
otestujeme, ¢i zo vSetkych stran je Cierne policko, kedze povrch je suvisly.
Testovat budeme tak, Ze sa pustime najskdor dolava od neho, potom doprava, a
nakoniec hore a dole. Ak aspofn v jedno teste d6jdeme na okraj obrazka, tak
vieme, ze policko nepatri Utvaru. Musime vyskSat vSetky smery, z dovotu, ze su
tu banany, ktoré m6zu byt otocené hociako. Potom VSetky pomarance bud mat pomer
¢iernych vac¢si ako 1:1 - ked si vypoclitame obsah kruhu, tak to vyde okolo 3/4.
ESte vzdy budeme testovat obsah Utvaru vo Stvorci, aby sme zvacsili pomer
¢iernych policok ku bielym.

Aby sme netestovali vSetky biele policka, tak si vSetky biele rady vymaZeme.

Aby som nezabudol, tak casovéd zlozitost je max O(r.s.(r+s)), lebo to je cCasova
zlozitost toho testovania, ale kedze je v obrdzku nejaky utvar, tak to bude
rddovo menej. A pamatova — 0(r.s) — zapamatame si len Cierne a biele body.

#include <iostream>

#include <stdio.h>

using namespace std;

bool pole[2100][2100];
long x1;
long x2;

long y2;
long y 1;

long test(long y,long x){ //funkcia testovanie -
otestuje, ¢i je dany bod sucastou Utvaru, alebo nie
long f=1;
long g=0;
for(long i=x+1; i<=x2; i++) //ideme doprava
if(pole[y][i]==1){ g=1;break;}
f*=q;

g=0;

if(f==1){

for(long i=x-1; i>=x1; i--) //ideme dolava
if(polelyl[il==1){ g=1;break;}



f*=g;

}
g=0;
if(f==1){
for(long i=y-1; i
if(pole[i][x]==1)
f*=q;
}

>=y 1; i--) //ideme hore
{ g=1;break;}
if(f==1){

g=0;

for(long i=y+1; i<=y2; i++) //ideme dole

if(pole[i][x]==1){ g=1;break;}

f*=g;

}

return f;} //vrati hodnotu 1 - bod je
stcastou tvaru, 0 - nie je stcastou
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int main(){

long lama;
cin>>1lama;
for(long p=1; p<=lama;p++){

x1=0;x2=0;y 1=0;y2=0;
long a=0;
long b=0;

for(long i=0; i<=2050;i++){
for(long i1=0; 1i1<=2050;il++){

pole[i][i1]=0;} //vynulovanie pola
}
long s,r;
cin>>s>>r;
for(long i=1; i<=r;i++)
for(long il=1; il<=s;il++)
scanf("%d",&pole[i][il]); //nacitanie ostatnych
premennych
//nacitanie

while (0==0) {
b=1;
while(pole[a][b]==0 && b<=s)
b++;



if( pole[a]l[b]!=0 ){y 1l=a; break;}
a++;
} //ndjdenie y sdradnicu horného
Tavého bodu

a=r;
b=s;
while(0==0) {
b=s;
while(pole[a][b]==0 && b>0)
b--;
if( pole[allb]!=0 ){y2=a; break;} // ndjdenie y
sGradnice dolného lavého bodu
a--;
}
a=r;
b=s;
while(0==0){
a=r;
while(pole[a]l[b]==0 && a>0) //najdenie x
sGradnicu dolného pravého bodu
a--;
if( pole[a]l[b]!=0 ){x2=b; break;}
b__l
}
a=1;
b=1;
while(0==0){
a=1;
while(pole[al[b]==0 && a<=r) //ndjdenie x
stradnicu horného lavého bodu
a++;
if( pole[a]l[b]!=0 ){x1=b; break;}
b++;
}
//find
int err=0;

long long sum=0;

for(long i=x1; i<=x2;i++)

for(long il=y 1; il<=y2; il++){ //testovanie len
bodov v obdlzniku, kde sa Utvar nachdadza
if(pole[il][i]==0 && test(il,i)==1) sum++; // ak je bod slcastou

tvaru



else if(pole[il][i]==1) sum++; // ak je bod 1, tak
je urcéite sucastou Utvaru

}

long g=0;

if(x2-x1>y2-y 1)g=sum*100/((x2-x1+1 )*(x2-x1 +1)); //vypoCitame pomer
¢iernych ku bielym

else g=sum*100/((y2-y 1 +1)*(y2-y 1+1 ));

if(q<50) err=1; // aj je pocet &iernych bodov viac ako 50%,
tak je to pomaran¢ ak nie, tak je to banan

if(err==1) cout<<"banan"<<endl;
else cout<<"pomaranc"<<endl;

}



