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Tak asi najoptimalnejSie rieSenie je zapamétat’ si chodby v matici susednosti.
Potom mo6Zzu nastat’ 3 pripady:

1.

2.

cielova miestnost’ je sucasne aj vychodiskovou

na to potrebujeme konStantne Casu

z vychodiskovej miestnosti sa da dostat’ do ciel'ovej pomocou 1 chodby — to len
skontrolujeme, ¢i susedi ciel'ova s vychodiskovou miestnostou - potrebujeme konstantne
casu

do ciel'ovej sa da dostat’ pomocou 2 chodieb

mohli by sme skusit’ BFS, ale to je v tomto pripade hodne pomalé, preto vystiSame urobit’
nieco takéto:

zapamatame si susedov vychodiskovej miestnosti a potom ich porovnavame so susedmi
cielovej miestnosti. Ak sa najde zhoda, tak sme vyhrali.

Na toto potrebujeme linearne vela Casu, pretoze potrebujeme skontrolovat’ vSetkych susedov
vychodiskovej a vSetkych susedov cielovej miesnosti. A tych je dokopy 2N, ¢ize
potrebujeme linearne vel'a Casu od poctu miestnosti.

TakZe sme zistili, Ze v najhorSom pripade potrebujeme na jednu otazku linearne vela ¢asu, takZe na
vSetky otazky to bude O(q.n), kde n je pocet miestnosti a q je pocet otazok.

Co sa tyka pamitovej zloZitosti, tak ta je O(n”2), pretoze si musime zapamitat’ maticu susednosi.
Susedov, ktorych si musime zapamitat’ v 3. pripade, tak tych je linedrny pocet od n, takze
pamit'ova zlozitost’ zostava stale kvadraticka.

#include <iostream>
#include <string>
#include <stdlib.h>
#include <sstream>
#include <math.h>
#include <stdio.h>
#include <vector>
using namespace std;

bool pole[15000][15000]; //matica susednosti

int main(){
int n,m,k;

cin>>n>>m>>k;

for(int i=0; i<m; i++){
int pl,p2;



cin>>p1>>p2;
pole[pl][p2]=true;
pole[p2][pl]=true;
¥

for(int 1=0; 1<k; i++)

{

int p,q,0k=0;

cin>>p>>(;

if(p==q)ok=1;

if(pole[p][q]==true) ok=1;
if(ok==0){

vector <int> V;

for(int i=1; i<=n; i++){
if(pole[p][i]==true) V.push_back(i);
}

for(int i=n; i>0; i—){

rovno porovnavat’ s tymi vo vectore
if(pole[q][i]==true){

int d=0;

while(ok==0 && !V.empty()){

if(V.back()>=1){

d=V.back();

V.pop_back();

nedostaneme, tak preto ho odstranime

}

else break;
if(d==1){ ok=1;}

}

}
if(ok==1) break;

}

}
if(ok==1) cout<<"Ano"<<endl;
else cout<<"Nie"<<endl;

}

//nacitame vstup do matice susednosti

//odpovedame otazky

//ak je vychodiskova zarovei cielovou

//ak vychodiskova susedi s cielovou

//zistime si susedov vychodiskovej miestnosti

//hl'adame susedov odzadu, aby sme ich mohli

//ak je sused prili§ velky, nikdy sa k nemu uz

//ak sme nasli zhodu s susedoch

//ok konéime
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