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Ako vypocitame minimum pre daného hraca.

Ak cislo daného hraca dava po deleni zvySok 1(je neparne), tak urcite prehral v prvom kole — jeho
hokejka kl'udne mohla byt velkosti 1.

Ak hra¢ dava po deleni 4 zvySok 2, tak prehral v druhom kole — tj porazil aspon jedného, tj
minimum hokejky musi byt aspoil 2 — inak by nemohol porazit’ toho ktorého porazil.

Ak dava zvySok po deleni 8 4, tak urcite prehral v tretom kole a tym padom porazil 3 T'udi a tym
padom musi mat’ vel’kost” hokejky aspon 4.

Ak by sme takto i3li d’alej, zistime, Ze minimum hokejky je ¢islo 2! kde i je kolo v ktorom prehral.
Kolo v ktorom prehral jednoducho zistime delenim 2 a ked’ bude davat’ zvySok 1, tak v tom kole
prehral.

Ako vypocitame maximum.

Ked nejaky hra¢ s nejakym prehral, tak ten porazeny moze mat’ max dizku hokejky o 1 mensiu ako
ten ¢o nad nim vyhral. Ale my nevieme ani aké je max toho ¢o naj nim vyhral. Tak vypoc¢itame max
toho ¢o nad nim vyhral. Takto d6jdeme aZ k 0, ktora vyhrala urcite vSetky zdpasy — tj jej max
velkost’ je 2". A vieme, Ze ked’ dany hra¢ prehral nad niekym a ten prehral nad niekym a te...a ten
prehral nad 0, tak kol'’ko hracov sa takto vystriedalo, tak o tol'’ko bola max vel'kost’ dané¢ho hraca
mensia ako hrac¢a 0. A ked’Zze vieme vypocitat’ max vel'kost hraca 0, tak potom vieme vypocitat’ aj
max daného hréca.

Pamétova zlozitost’ — konstantna — O(1) — nepotrebujem ziadne pole — len konStantny pocet
premennych

Casova zlozitost:
min vypocitame pri najhorSom v linearnom case od N. - bud’ sa pouzije cyklus — ¢asova zloZitost’
linedrna, alebo vypocitanie mocniny, ¢o ur¢ite nepresiahne linedrnu ¢asovu zlozitost'.

max vypocitame tiez v linedrnom case od N a to preto, lebo vyuzivam len cyklus od 1 azpo N a
vypocitanie jednej mocniny, ktord nema vacsiu ¢asovu zlozitost’ ako linedrnu

Takze ¢asova zlozitost’ je O(q*N), kde q je pocet otazok, ked’Ze jednu otazku zodpovedame za
linearny cas.

#include <iostream>
#include <string>
#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
#include <map>
#include <vector>



using namespace std;

int main(){
int n,m;

cin>>n>>m;
for(int 1=0; i<m; 1++){
long long x,x1;

cin>>x;

1f(x==0) cout<<(I<<n)<<"";
long long moc=1, moc1=2;
for(int k=0; k<=n; k++){

if(x%mocl==moc ){ cout<<moc<<""; break;}
moc*=2; mocl*=2;

}

long long sum =1 <<n;

long long p=x%2;

for(int k=0; k<=n; k++){

p=x%2;

if(p==1) sum--;

X=X/2;

}

cout<<sum<<endl;

//ak je hrac 0, tak je to jasné

//vypocitame min

//vypocitame max

//ak sa hra¢ zmenil maximum sa zmensilo



