Tito 1lohu moézme riesit nasledovne: Pouzijeme BFS na ndjdenie najkratsej cesty. Vidy ked sa
chceme pohntt do nejakej strany, tak si vypocéitame ¢ tam mozme ist. Toto vSak nezbehlo na 1
vstupe(neviem preco len na jednom)(kéli TLE), preto treba vymysliet nieco lepsie. Co keby sme si
vietky mo7né oblasti pre vietky mozné pozicie predratali dopredu?? Kolko ¢asu by nés to stdlo ??

Vieme to spravit nasledovne:

Najskor si vyratame pre kazdy riadok sucet diiky a,b,c - toto vieme spravit v lieirnom ¢ase od
dizky riadku. A potom vyratame sucet pre kazdy obdl7nik rozmerov ab,ba,ac,ca,bc,cb. Ked mame
predratané riadky, tak néas to bude stat linedrny cas od diiky stfpca. Takze celkové predratanie nas
bude stat O(r.s) casu. BFS ndm zoberie tiez O(r.s), takZe celkovd ¢asovd zlozitost bude O(r.s). Pamétat
si musime planik, a pre kazdé policko mriezky vsetkych 6 sictov jednotlivych poléh. Takze O(r.s) je
pamiét.

Poziciu kvadra si pamétam ako Ze poziciu jeho lavého horného rohu a $irny a dfzky podstavy. Ak
m4 kvader rozmery podstavy aktudlne a.b, tak ak ho posuniem hore, alebo dole, tak potom bude mat
rozmery c.b a ked’ ho preklopim dolava, alebo doprava, tak bude mat rozmery a.c. TakZe teraz viem
jednoducho vypoéitat ktord oblast mam kontrolofvat ¢i neobsahuje dieru.

Riesenie da vzdy spravny vysledok, pretoze urcite ndjdeme najkratsiu cestu, pretoze pouzivame
BFS - ktoré nam zarucene nédjde najkratsiu cestu.

Pseudo kéd:

funkcia riadok (rozmer){
for i:=1 to r do
for j:=1 to s do
odcitaj pole[j—rozmer |;
pricitaj pole[j];
zapis to do riadky |[rozmer][i];

}

//pre kazdy rozmer kvadra si vypocitame sucty v riadkoch dlzky postupne a,b,c

funkcia sucet (pismenol, pismeno 2)
for i:=1 to s do
for j:=1 to r do
odcitaj riadky[pismenol |[j—pismeno2];
pricitaj riadky [pismenol]|[j];
zapis to do sucty [pismenol ][ pismeno2 ];

//tu vypocitame uz s existujucich riadkov sucty stvorcov

riadok (a);
riadok (b);
riadok (¢ );

//takto nejak sa vola ta funkcia na riadky
sucet (a,b);

sucet ;

(b,a);
sucet (a,c);
sucet (c,a);

) )



sucet (b,c);
sucet (c¢,b);

// a takto nejak ta na sucty

//BFS

vloz do fronty poziciu 0,0
skontroluj, ¢i nelezi na diere(ak planik je mensi ako podstava)

pokial fronta nieje prazdna:

vyber z fronty poziciu, skontroluj, ¢ si neprisiel do ciela, ak nie tak pohni sa na vsetky miesta kam
mozes, ak eSte neboli navstivené a ozna¢ ich ako navstivené.

vypi§ vysledok



