Ked sa pozrieme na nejaky potok a chceme ho preskocit, tak vidime, Ze nemd vyznam skéikat
z policka vacsieho ako a, alebo mensieho ako b-p. Inak by sme potok nepreskocili. Takze staci vzdy
skontrolovat pre kazdy potok tychto b-p poli¢ok a spravif skoky z tychto policok. Na tieto policka
sa vieme dostat bud nejakym skokom(posledny pohyb), alebo niekolkymi krokmi z predchédzajiicich
policok, ale iba z tych ktoré su vécsie ako b minulého potoka,a lebo 0. Na policka z intervalu b
minulého potoka a a sicasného na ktoré sa vieme dostat poslednym pohybom skokom, prejdeme
prave raz, pretoze v inom intrevale nas uz netrdpia, pretoze sa z nich inym pohybom ako skokom
nedokazene dostat.

Takze staci ndm jedna queue do ktorej hddzeme nase pozicie z policok max(b minulého, b-p) az
a-1. Pre dané policko si zistime na kolko najmenej skokov sa tam vieme dostat tak, Ze je to minimum
z intrevalu b minulého aZ pozicia policka, ktord si vieme jednoducho vyratat minimum z vyhddzania
nejakych prvkov z fronty ktoré maju pozicie mensie alebo rovné a z predchadzajiceho policka. Potom
este vyhddzeme vsetky policka kde sa viem dostat z potoka a moZem ist na d'alsi potok. Pre kazdy
potok prejdem p policok, takze casové zlozitost je O(n*p) - ¢o je mensie ako 10® takze to sttham a
pamétovd je O(p) - pretoze ak by bolo vo fronte viac policok/prvkov, tak potom som tam nemohol
pushnut ten posledny, lebo ten je vzdialeny od prvého asponi o p, takie ten prvy by som musel
vymazat. Takze O(p).

RieSenie d4 uréite spravny vysledok, pretoze in4 lepsia trasa nemoze existovat, pretoze spontrolu-
jem vsetky policka z ktorych by sa optimélna trasa skladala, takZze nemoéze byt lepsia.

Pseudo kéd

pre kazdy potok i
pre kazde policko j od max(minule_b ,b—p)
fronta.push(j+p,min(mensie policka
vo fronte ako ja,pocet minuleho policka))

vypushuj vsetky policka medzi a a b

prejdi vsetky policka za poslednym potokom a najdi minimum,
ak neexituje, vypis —1



