No ziadne iné riesenie ako vyskuisat kazdu bunku, ¢i je bezbeénd nepozndm, tak idem popisat toto.
Pre dany sektor sa pozriem na susedné 2 sektory a pre kazdi bunku si vypoéitam kolko je na jednej
aj druhej strane premosteni. Ak je ich rovnako bumku prehldsim za stabilni a idem na d'alsiu. Pocet
premosteni viem zistit aj bindrnym vyhladdvanim, ale nac¢o by sme si komplikovali Zivot, ked to vieme
spravit, Ze na obe strany sektora si umiestnim pointre a tie vzdy iba iterujem. Toto ndm ¢as a ani
paméf nezhorsi, tak preco nie.

Riesenie je urcite spravne, pretoze pre kazdu buku zistim, ¢i je stabilnd alebo nie. Takze nieje
dovod mat zli odpoved.

¢as je linedrny od poc¢tu premosteni - pretoze kazdé premostenie skontrolujem konsStantny pocet
krat, takze O(k) - k je pocet premosteni. Paméat - tieto premostenia si musime pamatat, takze O(k),
teoreticky vsetky si nemusime pamitat, ale uréite si musime paméitat postupne premostenia kazdého
sektora - inak by sme nevedeli ur¢it pocet stabilnych buniek v nasledujicom sektore a tym padom si
urcite raz budeme musiet paméatat asponi 3*k/n premosteni, ale v najhorsom pripade to bude az k
premosteni, takZe ndm to paméif nijako neusetrilo. Stale bude linedrna od k.

Pseudokod:

Pre kazdy sektor i od 0 po n-1 sa pozri sa sektory (n-14n)%n a (n+1)%n pre kazdé premostenie
posuil pointre na oboch stranach tak aby neboli vécsie ako je premostenie a ak je pocet iteracii na
oboch stranach rovnaky tak prehlds bunku za stabilnt - ak nieje tak za nestabilni.



