Ked sa pozrieme na tilohu je to vlasne problém batohu, ktory je np tplny. RieSenie vieme spravit
takzvanym Meet-in-the-middle attackom - je to metéda v §tyle - vypocitame si vSetky mozné pripady
prvkov z prvej polovice prvkov a zapiSeme si to najlepsie pre kazdd vahu do intervalaca. Potom
pre kazdy pripad z druhej polovice si vyhladdme maximum ceny v intervald¢i z rozsahu aby sme
neprekrocili h, ale ani mensi ako d. A ndjdeme maximum ceny. Popritom si paméatame ktoré prvky to
boli, z ktorych sme vedeli vyskladat takito cenu.

Cas takéhoto riesenia je O(2% log(n)) Pamif je tiez exponencidlna O(22 .log(n)) pretoze si musime
pamiétat 2% pripadov a este intervalac, tak preto ten logaritmus.

Vysledok to vrati vzdy dobry, pretoze fakt najde vzdy najvacsiu cenu.

Nanestastie som to nestihol nakédit, takze mam tam len rekurziu za 3 body.

Pseudo kéd:

rekurzivne vyrataj vsetky pripady od 1 po n/2 a nahédz ich do mapy kde v indexe bude vaha - tj
budeme tam mat len kombindcia z danou vdhou a najvacSou cenou pre dant vahu.

Potom toto vSetko nahddz do intervald¢a maximového, kde za maximum sa berie cena.

rekurzivne vyhladaj vsetky kombindcie od n/2+1 az po n a pre kazdi kombindciu njdi v intreval4ci
maximum ceny tak, aby vdha nebola ani prilis velk4 ani mald. A ak je to vicsie ako doposial najvicsia
cena tak ju navys a zapiS si kombinacie prvkov.

A nakoniec vypis tie prvky, ktoré nam zabezpecili najvacsiu cenu.



