Ohybat pésik o 180 vieme len tak, Ze ho budeme rolovat. O pésiku vieme, Ze ak pre kazdd poziciu
d na péasiku vieme urcit kolkymi sposobmi sa d4 ohnuit na lavej aj pravej strane od tejto pozicie(tak
aby v mieste pozicie (bod nie usek) bola len jedna vrstva pésika - pédsik sa neohne tak, aby zakryl
tento bod), tak potom vieme vypocitat jednoduchym nasobenim kolkymi sposobmi sa d4 ohnut cely
pasik. Takto to vieme vypoéitat pre kazdy bod. Takze zatial je to v ¢ase O(n?), takze nieje problém
aby to zbehlo.

Uz len ako vypoéitat vo vhodnom ¢ase poéty ohnuti pre kazdy bod nalavo aj napravo.

No najskor podme rétat len nalavo. Vieme, Ze na lavej strane je na zaciatku pésik nalepeny na a
polickach. Takze povedzme, ze ma dlzku a zlava(pocet nalepenych policok na vrchu na Tavom konci).
Tento koniec vieme ohybat vidy tak Ze dizka zlava bude vzdy aspoi a. Moze mat aj a+1 dizku ak to
dovoluje prava nalepend strana zhora - nalepenych b policok. Takze vieme, Ze pre kazdy bod h mame
najviac h roznych dlzok a z tychto dlzok vieme spravif niekolko vela moznost - ¢o nevedie k rychlemu
rieSeniu. Preto pre kazdy dielik d pésika kde koncia nejaké ohnutia dfiky 1, vieme, ze tento pasik sa
ohne tak, 7e kon¢it bude na d+1 policku. Ale ak je mu to dovolené, tak aj na policku d+1+2 a dizky
141, alebo d+1+4 a dfiky 1+2. Ale my si vieme povedat, Ze tento pasik, ¢o ma byt ohnuty aby konéil
na d+1+2 a mal dizku 1+1 bude zaéinat na policku d+1 a bude mat dizku 1+1 - je to to isté. A takto
vieme d'alej postuvat dlzku péasika az pokial je mu to dovolené. takze pre kazdu poziciu pasika a pre
kazdu dizku 1 ktord konéf na tomto policku kolkymi spésobmi vieme ohnit pésik po tito poziciu a
to v ¢ase O(n) - pre toto policko. Samozrejme tie deky ktoré sme pripocitali na nasledujice policko
musime aj odpocitat - tak pri pocitat ich potom odpoéitame.

RieSenie je naozaj spravne - pretoze pocty ohnuti pasika pre kazdd hranicu prendsobime s kazdou
inou ktora lez vlavo a tym padom uréite dosiehneme spravny vysledok. To Ze pre kazdd poziciu na
pésika vypoéitame kolkymi sposobmi sa d4 ohnit tak, aby posledny zalepeny pésik zlava bude na x
tej pozicii zlava vieme vypoéitat v kvadratickom ¢ase pre vSetky pozicie x. Tak isto ako aj zlava tak
aj sprava.

Cas je kvadraticky O(n?) a pamaf tak isto kvadraticks - pretoze pre kazdé policko x si musime
pamétat poéty najviac x moznych ohnuti pasika, takze O(n?)

Pseudo kéd

funkcia rataj moznosti(a — pocet policok zlava)
pre kazde i policko od 2a po n begin// ziadny pasik nemoze koncit skor
— ma dlzku aspon a

pre kazdu dlzku d od 1 po n begin

pocet dlzky d na policku i bude rovnaky aj na i+d pozicii

pocet d+1 na policku i+1 pozicii bude tiez rovnaky ako dlzok d na pozicii
pripocitaj si pocet d+1 aby si ho mohol neskor odcitat

end

end

pocet ohnuti konciacich na policku i bude sucet vsetkych poctov dlzok na policku
vrat vector poctov pre kazdu poziciu

end .

nacitaj vstup
rataj(a)
rataj(b) // ved je to to iste akurat nam to vrati len obratene



pre kazdu poziciu i od a po b
spocitaj pocty ohnuti pocet ohnuti napravo na policku i+1 * sucet ohnuti na vsetk

Samozrejme vsetko vzdy moduluj.



