Michal Korbela

septima

Gym. J.J. Banovce nad Bebravou
uloha 4

Tato ulohu moZzeme riesit’ simulovanim situdcie.

Ako si vSak zapamitam danu situaciu ??

Pre kazdé polic¢ko na plane si budem pamatat’ ktora korytnacka je na vrchu a pre kazda korytnacku
si budem pamétat’ ktora korytnacka je pod a ktora je nad fiou. Ak ziadna korytnacka tam nebude,
tak tam zapiSem 0, pretoze takato korytnacka neexituje , takze 0 mézem pouzit’ ako konstantu
nicoho.

Potom si nacitam korytnacky a nastavim im ich korytnacku pod a nad .

Teraz mame nastaveny pociato¢ny stav. MoZeme ist’ posuvat’.

Ked’ posunieme nejaku korytnacku k, tak jedniné ¢o sa zmeni, je korytnacka ktord je nad
korytnackov ktora je pod korytnackov k,

na vrchu policka potom bude korytnacka ktora je pod korytnackov k

Na novom policku potom na vrchu poli¢ka bude korytnacka ktora bola na vrchu predchédzajuceho
policka, korytnacka na vrchu nového policka (eSte pred posunutim) bude mat’ nad sebou korytnacku
k a korytnacka k zas ju.

Samozrejme ak nieje pod korytnackou Ziadna korytnacka tak sa nastavi pod fiu 0.

K zlozitostiam

¢as, musime nacitat’ vSetky korytnacky ¢o nam trva O(k)

potom pre kazdy tah musime spravit’ konsStantny pocet krokov ¢o je O(t)

a potom musime este vypisat’ p policok s k korytnackami ¢o nam trva O(k+p) ¢asu

a potom vysledny ¢as je O(k+t+p)

Pamaét’ — ked’ze pre kazdu korytnacku a policko si potrebujem pamaitat’ konStantne vela, tak potom
pamit’ bude O(k+p)

#include<iostream>

#include<cstdio>

using namespace std;

struct str{ //Struktura pre korytnacku a policko(aj ked’ v iom nevyuzijeme pod)

int nad;
int pod;

)

str kor[300000]; // paméatame si vSetky korytnacky



str plan[300000];

int main(){
int k,t,p,prev;

cin>>k>>p>>t;

for(int i=1; i<=p; i++)
{

plan[i].nad=0;
plan[i].pod=0;

}

for (int i=1; 1<=k; i++){
intl;

scanf("%d",&l);
if(i==1){

kor[1].pod=0;
plan[1].pod=l;

}

else
kor[l].pod=prev;

if(i>1)
kor[prev].nad=l;

if(i==k)

{
kor[1].nad=0;
plan[1].nad=l;

}

prev=l;

}

/l///nacitanie;

for(int i=1; 1<=t; i++){

int tur,policko,tah,nad,pod;

/lein>>tur>>policko>>tah;

scanf("%d",&tur);
scanf("%d",&policko);
scanf("%d",&tah);

//pamétame si policka

// nacitame vstup

//vynulujeme plan

// naitame korytnacky

//nastvime im ¢o maji pod a ¢o nad

// vrchnd korytnacka nema nad sebou nic¢

//na vrchu planu je tato posledné korytnacka

// pamédtame si poslednu porytnacku

// vykondvame tahy

// na¢itame t'ah



nad=kor[tur].nad;
pod=kor(tur].pod;
int plan_nad=plan[policko].nad;

if(kor[tur].pod>0){
kor[kor[tur].pod].nad=0;
kor[tur].pod=0;

}
if(tur==plan[policko].pod)
{

plan[policko].pod=0;
plan[policko].nad=0;

¥

else{
plan[policko].nad=pod;

}

//pripojime korytnacku
if(plan[policko+tah].nad==0){
plan[policko+tah].pod=tur;

plan[policko+tah].nad=plan_nad;

kor[tur].pod=0;
}

else

{

kor[plan[policko+tah].nad].nad=tur;
kor[tur].pod=plan[policko+tah].nad;

plan[policko+tah].nad=plan_nad;

}

for(int i=1; i<=p; i++)
{

int pocet=0;

int next=plan[i].pod;
while(next!=0){

// zalohujeme si stav

//odpojime korytnacku

// nastavime 0 pod a nad korytnackami

// ak pod kotytnackou ni€ nieje

// aj na vrchu policka ni¢ nebude

// inak tam bude korytnacka pod zobratou

//ak je policko prazdne

//na spodok dame aktualnu
//na vrch dame vrchnu zobratu
//pod prvou nic nieje

//nad poslednu na novom mieste ju dame
//pod aktualnu dame poslednu

// na vrch dame vrchnu

// spoc¢itame korytancky



pocet++;

next=kor[next].nad;

}

cout<<pocet;
s

next=plan[i].pod;
while(next!=0){ /IvypiSeme ich

cout<<" "<<next;

next=kor[next].nad;

}

cout<<"\n";



