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Najskor sa pozrime na jednu zaujimavost’:

ked’ sa pozrieme na nejaké poli¢ko planika(zatial’ bez prekaZzok) tak vieme, ze sa pocet ciest nan
rovnd poctu kombindcii z opakovanim... ale to teraz nepotrebujeme, ale vieme, ze sa rovna suctu
policka nad a nal'avo od neho. Z prekazkami to bude to isté, akurat prekazky ratame akoze je tam
0(¢o si budem musiet’ prerobit’ planik).

Potom ak stupim na nejaké policko, tak viem sa rozhudnut’ v konsStantnom cCase ¢i pdjdem hore
alebo dol'ava.

Ja pre krajSie rieSenie si pocty ciest vypocitam od dolného pravého rohu. Potom v 'avom hornom
dostanem pocet vSetkych ciest.

Potom ked’ idem z 'avého horného rohu, tak sa pozriem doprava a dole a viem usudit’ podl'a poctu
ciest ¢i pojdem dole alebo doprava(¢i je pocet ciest vacsi alebo mensi ako Cislo dole)

Ak pdjdem doprava, tak v nasledujicom t'ahu musim pripocitat’ pocet ciest smerom dole v
predchadzajicom t'ahu.

Ak vsak na zaciatku je ¢islo vicsie ako je celkovy pocet ciest, tak taka cesta potom nemoze
existovat’ a vypise sa neexituje.

Avsak vyskytol sa mi problém v maximalnej kapacite long long, tak potom ked’ s¢itavam tak ak je
to vicsie alebo rovné 10" tak potom tam hodim 10" — lebo vigSie ¢islo nikdy potrebovat’ nebudem.

#include <iostream>

using namespace std;

long long maxim=100000000000000000; //maximalne ¢islo

long long pole[1047][1047]; //zapamétame si mriezku
long long 1,s;

int chod(long long min, long long temp,long long x,long long y){ //rekurzivna funkcia,
ktora vypisuje a zistuje cestu

if(x==r && y==s){ cout<<end], /I ak sme na konci, tak vypis novy riadok
return O;
¥

if(pole[x+1][y]+temp>=min && pole[x+1][y]'=0 ){ / ak musim ist’ dole — cesta je menSia alebo
rovna ako pocet ciest smerom dole

cout<<"D";

chod(min,temp,x+1,y); // chod dole



}

else if(pole[x+1][y]+temp<=min && pole[x][y+1]!=0){ //inak chod vpravo

cout<<"P";

chod(min,temp-+pole[x+1][y],x,y+1);

}

else
while(true)
cout<<"1";

int main(){

long long q;

cin>>r>>s>>q;

for(int i=1; i<=r; i++)
for(int j=1; j<=s; j++){
int temp=0;;

cin>>temp;

if(temp==1) pole[i][j]=0;
else pole[i][j]=-1;

}

pole[r][s]=1;

for(int i=r; 1>0; i—)
for(int j=s; j>0; j--){

if(pole[i][j]!=0){
if(i==r && j==s) continue;

// inak sa zacykli ak nemas cestu, o nikdy nenastane(pre kontrolu)

// nacitanie mriezky a otazok

// ak je tam prekaZzka, tak tam daj 0 nie 1
// inak vol'né miesto oznac -1

// do policka r x s vedie prave 1 cesta

// vypocitaj pocty ciest

//ak sme eSte na zaciatku
// inak



else if(i==r) pole[i][j]=pole[i][j+1]; //ak sme na kraji, tak aby sme neSahali mimo pola, tak je tam 0
tak ju tam umelo dat’

else if(j==s) pole[i][j]=pole[i+1][j]; //tak isto
else if(pole[i+1][j]+pole[i][j+1]<maxim) // ak je v§tko OK

pole[i][j]=pole[i+1][j]+pole[i][j+1]; // ak by sme prekrocili limit long long tak tam dajme
maxim

else pole[i][j]=maxim;

}

¥

for(int i=1; i<=q; i++){ // naditaj otazku a vypis cestu

long long temp;

cin>>temp;

if(pole[1][1]<temp){ cout<<"neexistuje"<<endl; continue;} //ak takd cesta neexituje
chod(temp, 0,1,1); // funkcia, ktord vypisuje cestu a cestuje po plane

¥

}

Co sa tyka zloZitosti:

¢as - potrebujeme pre nacitanie r*s a vypocitat’ pocty ciest O(r*s)
a pre kazdu cestu ktoru vypisujeme potrebujeme q(r+s) Casu, takze dokopy O(r*s+q(r+s))

pamét’ okrem pol’a ktoré potrebujem na mriezku a parametrov vo fukcii rekurzivnej nepotrebujem
ni¢ iné, takze O(r*s+r+s) a spolu O(r*s)



