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Ja som to spravil takto:

Nakodil som si pismenkovy strom a doftho som ulozil vSetky slova a potom pre kazdé policko v
ret’azci (300 000) som si zistil ¢i existuje slovo z pismenkového stromu.

Ak existuje, tak si nastavim koniec pokial’ mi tento ret'azec siaha. Ak vSak poli¢ko ktoré testujem
neobsahuje ziadny retazec a dané policko sa nenachédza v uz obsiahnutom intervale, tak toto
pismeno uz neviem nijako otlacit’. Preto ho zaratam.

Tomuto vSak nevyhovuje vstup 300000x'a' v ret'azci a jeden z pecCiatok staci byt 4999x'a' a na konci
b.

Tuto mi to nezbehne. AvSak keby som si do pismenkového stromu nahadzal peciatky od konca a aj
testoval 300000 retazec od konca, tak potom to v momente zbehne — natrafi na nezhodu hned’ na
zacCiatku ret’azca.

Preto sice moj algoritmus nieje najrychlejSi(ked’ze nezbehne na testovaci), ale zato hadze vzdy
spravny vysledok.

Popis Struktary pismenkového stromu:

int T[4000000][27]={0}; // miesto kde st ulozené vrcholy

int nextp=2; //pointer na nasledujice vol'né miesto v strome

int convert(char c¢){ // funkcia, ktord zakoduje znak, aby jeho hodnota bola od 0-26
return (int)c-97; //jednoducho

h

void add(char * s){ // funkcia na pridanie retazca do stromu

int len=strlen(s); // vypoé&itam si dizku retazca

int pos=1; // nastavim si pointer na zaciatok stromu

for(int j=0; j<len; j++){ // a zapisujem jednotlivé pismena

if(T[pos][convert(s[j])]>0) // aj dané pismeno uz existuje v strome

{

pos=T[pos][convert(s[j])]; // nastavim si poziciu nan a idem na d’alSie pismeno slova

h

else{ // inak si nastavim pointer na d’alSie pismeno na d’al§ie vol'né miesto
T[pos][convert(s[j])]=nextp;

pos=nextp; // presuniem sa na to miesto v strome

nextp++; // voI'né miesto v strome bude d’alSie nasledujuce vol'né iesto



}

¥
T[pos][26]=1;
ze tu slovo kon¢i

}

int control1(int pos){
ktoré sa zacina na pozicii pos

int pozicia=pos,tpos=1;
int naj=0;

while(true){
if(pos>slength) break;
také slovo neexituje

if(T[tpos][26]==1) naj=pos-pozicia;

// na koniec slova priddme do kédu 26 hodnotu 1, ¢o znamena,

//skontroluje a vrati vajvacsi pocet pismen ktoré pokryje slovo,

//aktudlne pokryvame 0 znakov

// pokial’ mame nejaké slovo, ktoré je zhodné s retazcom
//'s length je dlzka 300 000 ret'azca, a ak by sme vysli von, tak

// ak sme narazili na koniec ret'azca, tak potom si

ulozme tento checkpoint — najdlhsi ret'azec ktory sme dotaraz nasli

if(T[tpos][convert(S[pos])]>0){
tpos=T[tpos][convert(S[pos])];
pos++;

}

else break;

danom mieste

}

return naj;

}

for(int i=1; i<=p; i++){
char peciatka[5047];
scanf("%s",&peciatka);
add(peciatka);

}

int zac=0,kon=-1;

jeden nieje zmatchovany

for(int i=0; i<slength; i++){
nezacina nejaké slovo zo stromu
int temp=control1(i);

if(kon<i+temp)kon=i+temp-1;

if(kon<i) pocet++;
pripo¢itame

// ak je d’alSie pismeno zhodné zo stromu a v ret'azci
// presuiime sa na d’alSie pismeno

// inak skon¢i a vrat’ najdlhsi ret'azec ktory sa zafina na

// vrat’ naj

// naéitam ret’azce

// pridam ich do stromu

// zatial mdme znaky zmatchované po -1 v retazci — eSte ani
// prezrieme kazdé pismenko 300 000 ret'azca ¢i v iom
//pocet znakov ktoré sme zmatchovali

//roz$irim interval zmatchovanych znakov

// ak sa dané pismenko nenachadza v nijakom slove tak ho



Preto pamétova zlozitost’ bude O(k), kde k je pocet znakov vo vSetkych ret'azcoch
Casova — pre kazdé pismenko v 300 000 retazce potrebujeme zistit’ ¢i neexistuje nejake slovo, ktore
je najviac h pismen dlhé, tak potom €asova zloZitost’ bude O(k+1*h) kde 1 je dlzka 300 000 ret’azca



