Thito tlohu vieme spravit nasledovne. Prejdeme celd postupnost &isel a zozerieme tie, ktoré zozraté
maji byt. Toto rieSenie ma ¢as O(n?). My vsak chceme lepsie rieSenie. Najlepsie O(n), pretoze
rychlejsie to uz nebude - musime nacitat vstup. V tejto tilohe pouzivam struktiru forwardlist. T4
¢o je v STL sami nejako nepécila, tak som si nakédil vlastni pomocou vectoru.

Moje rieSenie spoc¢iva v tom, ze si paméatam prvky ktoré maju pred sebou nejaky mensi prvok, tj mozu
niekoho zozrat. Tieto prvky si pamiitdm napr. vo unordered sete. ten md amorzitovane konstantnu
zlozitost, trakze ¢as rieSenia mi to nepokazi. Mohol som pouzit aj nejakid ind struktiru, napr. d’alsf
forwardlist, ale pouzitie tohoto mi prislo nejdduchsie na nakodenie. V kazdom kole prejdem vsetky
aktivne prvky, pretoZe ostatné nem4 vyznam prechadzat, pretoZe by aj tak nikoho nezozrali. Pre kazdy
prvok, ktory je aktivny, teda prevediem proces Zratia. Ked nejaky prvok zoZeriem, tak ho vymazem
zo zoznamu prvkov - forwardlist a vymazem ho aj z aktivnych prvkov - uz nemoze byt aktivny, ked
je zozraty. Postupujem smerom od konca, aby som nezral prvky, ktoré este mozu niekoho zozrat v
tomto kole. ked postupujem od konca, tak zeriem len prvky, ktoré uz svoj proces zratia vykonali a
tym padom uZ od nich nemézem ni¢ ocakavat. Potom ako prebehne proces Zratia skontrolujem vsetky
aktivne prvky, ¢i su este aktivne. Ak uz nejaky prvok nieje aktivny - nema pred sebou mensi prvok,
tak uz nikdy nikoho nezoZerie a tym padom ho moéZem zo zoznamu aktivnyh vyhodit. V kaZdom kole,
teda prehliadam len tie prvky, ktoré niekoho v tomto kole zozerii. Najviac prvkov moéze byt zozratych
len n - koho by uz zrali, takze ¢asové zlozitost bude O(n). Potom kazdy prvok si musim pamétat, takze
paméit bude tiez linedrna tj. O(n). RieSenie je urcite spravne, pretoze tobim to, ¢o sa v skutocnosti
dialo - simulujem situdciu, takZe nemdze nastat ziadny pripad, kedy by moj program dal zlti odpoved.
pseudokod:
Vsetky prvky oznacim ako aktivne.
pokial je este nejaky aktivny prvok
prejdi vSetky aktivne prvky
pre kazdy aktivny prvok zozer toho ¢o mas pred sebou
zozratie = vymaz ho z listu aktivnych a aj z listu vsetkych
pre kazdy aktivny prvok zisti, ¢i je eSte aktivny, aj nieje, tak ho vymaz z aktivnych prvkov



